CONSEILS DE PERSONNALISATION
EMPLOI DU TEMPS - QUESTIONNAIRE POUR LES ENFANTS ET LES ADOLESCENTS ÂGÉS DE 5 À 17 ANS, QUESTIONNAIRE POUR LES FEMMES ET QUESTIONNAIRE POUR LES HOMMES
Les enfants et les adolescents âgés entre 10 et 17 ans sont éligibles au module Emploi du temps. Le module est intégré dans les 3 questionnaires individuels et administré à différents répondants de la manière suivante : 
· Pour les enfants âgés entre 10 et 14 ans, le module est intégré dans le Questionnaire pour Les enfants et les adolescents âgés de 5 à 17 ans et administré à la mère ou à la personne en charge principale de l’enfant. 
· Pour les adolescents âgés entre 15 et 17 ans, le module est intégré dans le Questionnaires pour les femmes et les hommes âgés de 15 à 49 ans et administré directement aux adolescents.
· Le module Emploi du temps ne nécessite aucune personnalisation.  
Les enquêteurs utiliseront les codes d'activité 010-996 fournis dans le questionnaire (voir ci-dessous) pour identifier et enregistrer les activités déclarées. Veuillez ne pas changer les libellés des activités car ils sont censés être complets et significatifs de la manière dont les enfants passent leur journée dans différents contextes. La modification de l'une ou l'autre des activités du domaine affecterait également la comparabilité entre les pays.
Le cadre de référence pour les activités dans ce module est ICATUS (International Classification of Activities for Time-Use Statistics) 2016 de la Division de statistiques de Nations Unies[footnoteRef:1]. ICATUS n’est pas spécifique aux enfants et aux adolescents, l’UNICEF a reclassé et regroupé les activités du domaine ICATUS pour donner la priorité à leurs activités. En plus de la reclassification et du regroupement, de nouvelles appellations d’activités alignées sur la programmation de l’UNICEF et les questions émergents dans la vie des jeunes ont été introduites, y compris, par exemple, la distinction entre la fréquentation scolaire en présentielle et à distance ou encore entre la socialisation en personne ou par le biais de technologies numériques, l’utilisation des médias sociaux en tant que divertissement et les jeux vidéo en tant qu’activité distincte séparée du jeu générique.  [1:  23012019 ICATUS.pdf (un.org)] 

D'autres considérations importantes lors de l'établissement des activités du domaine pour ce module comprenaient le compromis entre la précision de l'information et la complexité du codage des activités et les besoins de formation des enquêteurs.
Les instructions à l’égard des enquêteurs comprennent une liste détaillée d'exemples pour illustrer chaque catégorie d'activité et soutenir la formation des enquêteurs afin qu'ils codifient avec précisions les activités rapportées par les répondants. Les activités pertinentes dans le contexte local qui ne sont pas reflétées de manière adéquate dans les instructions doivent être ajoutées dans le groupe d'activités correspondant afin de garantir que les enquêteurs peuvent facilement reconnaître et codifier les activités.
La catégorie « activités professionnelles et tâches domestiques » (060) comprend divers types d’activités professionnelles endossées par les enfants et les adolescents. Le questionnaire de base pour les enfants et les adolescents âgés de 5 à 17 ans comprend un module sur le travail des enfants qui fournit des informations sur les types et les durées des activités relatives au travail, y compris le travail non rémunéré, les tâches domestiques et les soins. Le module sur le travail des enfants est utilisé pour renseigner l’indicateur 8.7.1 des ODD (Proportion et nombre d’enfant âgés de 5 à 17 ans se livrent au travail des enfants, par sexe, et par âge).
Afin d’éviter une duplication inutile des informations relatives à MICS, le module emploi du temps n’a pas l’intention de mesurer séparément ces activités de travail des enfants.  Veuillez ne pas essayer de désagréger les informations sur les activités relatives au travail des enfants saisies par le biais du module emploi du temps. 
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Les questions TU11-TU17 / MTU11-MTU17 / FTU11-17 recueillent des informations contextuelles relatives à l'engagement numérique et en ligne des enfants et des adolescents dans des activités associées à l'apprentissage, à la socialisation et à la participation civique. Bien qu'il soit possible d'inclure des questions contextuelles supplémentaires liées à d'autres thématiques, cela n'est pas encouragé étant donné la complexité et la longueur du module. Veuillez consulter le coordinateur régional MICS de l'UNICEF avant d'essayer d'inclure des questions contextuelles supplémentaires.
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010. Dormir
020. Manger et boire
030. S’occuper de I'lygiéne personnelle et prendre soin de
sa santé
040. Education formelle
041. Fréquentation de I'école (en personne)
042. Fréquentation de I'école (a distance)
043. Devoirs et études aprés les heures de classe
044. Déplacements vers/depuis I'école

050. Relations sociales (passer du temps/communiquer avec d'autres)
051. En personne, face d fuce
052. En utilisant les réseaux sociaux et les plateformes de
discussions en ligne

060. Activités professionelles et tiches ménagéres

070. Jouer (a Iexclusion des jeux en ligne)

080. Jeux en ligne

090. Regarder des émissions d la télévisionou regarder des films (en

mode divertissement)

100. Réseaux sociaux en tant que divertissement

110. Suivre les actualités

120. Activités d'engagement civique

130. Arts, bricolage et autres activités créatives

140. Faire du sport, de I'exercice et des activités
physiques

150. Lire pour le plaisir

996 Autres activités qui ne sont pas mentionnées
ailleurs (Préciser)





