
Livre pour enfants
AVANT DE COMMENCER :
Le modèle Livre pour enfants MICS (Multiple Indicator Cluster Survey : enquêtes par grappes à indicateurs multiples) de l’UNICEF est conçu pour être combiné à vos propres données, en utilisant votre logiciel Adobe InDesign ou QuarkXpress. L’objectif est de créer des livres dynamiques et attrayants : l’idéal pour présenter les résultats MICS au grand public. Une bibliothèque d’images comportant diverses catégories (alimentation, paysages, personnes, textures, etc.) est incluse dans ce modèle. Vous pouvez utiliser ces images ou choisir d’insérer les vôtres. 
Lors de l’utilisation de ce modèle, il est vivement recommandé de travailler avec un concepteur graphique ou un spécialiste de la communication.  Il est également fortement recommandé de faire imprimer le livre pour enfants par un professionnel.
Composition du package Livre pour enfants MICS de l’UNICEF :
• Le modèle de livre MICS ; 
• Une vaste bibliothèque comportant plus de 300 images dans les catégories suivantes : 
	Personnes ;
	Objets (figuratifs et abstraits) ;
	Paysages d’arrière-plan ;
	Textures ;
• Un dossier de polices de caractères.
Le modèle
Le modèle de livre est conçu comme une série de planches et comporte :
• une planche de couverture ;
• une planche de table des matières ; 
• quatre exemples de planches intérieures ;  
• une planche type  (pouvant être ajoutée au livre). 

COMPOSANTES DU LIVRE POUR ENFANTS :
Couverture
Remplacez le titre, la description du livre, les logos ainsi que le texte et les images de démonstration par les vôtres.
Sur la couverture, vous pouvez personnaliser :
• la couleur de la bordure (texture abstraite) ;
• l’opacité et l’image d’arrière-plan (paysage) ; 
• les caractères : en plus d’être interchangeables, ils peuvent être déplacés et redimensionnés.
Table des matières
Remplacez l’exemple de description ainsi que les titres de chapitres et de sections par vos propres textes (ou « contenus »).
Vous pouvez ajouter ou supprimer des chapitres.
Vous pouvez également personnaliser les caractères et l’arrière-plan.
Vous pouvez modifier la couleur des icônes de chapitre afin qu’elle corresponde aux couleurs des bordures de page des chapitres respectifs.
Pages intérieures
Chaque page intérieure comprend plusieurs éléments de texte et d’image. Vous pouvez tous les modifier, les supprimer ou les compléter avec des illustrations supplémentaires. 
Éléments de page :
	Chapter Title
	Titre de chapitre

	Section Header
	En-tête de section

	Paragraph Copy
	Texte de paragraphe

	Statistic Description
	Description statistique

	Statistic Graphic
	Graphique statistique

	Border
	Bordure

	Background
	Arrière-plan

	Callout
	Accroche



Éléments de texte :
Coupez et collez votre texte dans chaque élément de texte.
Grâce à votre logiciel de mise en page, vous pouvez déplacer, redimensionner ou supprimer n'importe quel élément de texte.
** Si la mise en forme des paragraphes disparaît lorsque vous collez votre nouveau texte dans la zone de texte, vous pouvez utiliser les feuilles de style de paragraphe fournies pour récupérer la mise en forme initiale.
**Lorsque vous ajoutez de nouvelles zones de texte, utilisez les feuilles de style pour mettre en forme chaque élément (par exemple : « Titre de chapitre », « En-tête de section », «  Texte de paragraphe », etc.)
Éléments d’image :
Vous pouvez modifier toutes les images grâce à votre logiciel de mise en page. Vous pouvez déplacer, redimensionner, intervertir et supprimer n’importe quel élément.
Bibliothèque d’images :
La bibliothèque MICS contient des centaines d’images. Vous pouvez les ajouter, les supprimer, les intervertir, les déplacer et les dimensionner à n’importe quelle taille.
Représentation des statistiques :
Tout comme les autres pages du modèle, les pages de statistiques sont conçues pour être facilement remplies avec vos propres résultats, qui peuvent apparaître sous forme de texte ou d’illustrations. 
La bibliothèque d’images MICS comporte de nombreuses illustrations, à la fois figuratives et abstraites, qui peuvent servir à représenter les données statistiques de diverses manières.
Icônes opposées :
Sur la page de gauche ci-dessous, les statistiques sont représentées au moyen d’icônes opposées, en l’occurrence des coches  et des croix X.
** Notez que des icônes abstraites ont été utilisées pour représenter ces statistiques.
Opacité variable :
Dans l’exemple ci-dessous, les statistiques sont représentées par la configuration du paramètre d’opacité de chaque unité.
** Notez que des icônes figuratives (des bols de riz et des pommes) ont été utilisées pour représenter ces statistiques. 
Espaces vides :
Dans l’exemple ci-dessous, les statistiques sont représentées par la présence ou l'absence d'icônes.
MODIFIER LA CONCEPTION : PRINCIPES DE BASE
Pages
Chaque page se compose de trois couches : l’arrière-plan, le graphisme et le texte.
Pour pouvoir modifier une couche, il faut tout d'abord la déverrouiller.
** Il est recommandé de verrouiller l’arrière-plan d’une page tant qu'aucune modification n'y est apportée.  
Chaque page comporte également une bordure, au format Tiff. La couleur des bordures peut être personnalisée.
Images :
Utilisez les barres d’outils de votre logiciel de mise en page pour modifier les images :
Contrôle de l’opacité : en augmentant la transparence de l'arrière-plan, vous faites « ressortir » les autres éléments de la page.
Astuce : si vous optez pour un arrière-plan entièrement opaque (comme dans l’exemple ci-dessus à droite), utilisez une zone de texte blanche pour assurer une meilleure lisibilité. 

Pour ajouter des images à partir de la bibliothèque d’images :
1. Ajoutez une zone d’image en sélectionnant l’outil qui représente un cadre rectangulaire dans la palette d’outils.
2. Cliquez et faites glisser pour créer un encadré.
3. Rendez-vous dans le menu de navigation principal situé en haut de l’écran, puis cliquez sur « Fichier »  « Placer »  « Bibliothèque ».
4. Sélectionnez l’image que vous souhaitez importer dans le modèle.
5. Une fois que le fichier est placé dans la zone d’image, il peut être redimensionné ou déplacé. 
** Si vous souhaitez habiller la nouvelle image avec du texte, utilisez l’outil Habillage de texte.
Pour ajouter une page :
1. Allez dans la palette de pages, puis sélectionnez la planche type.
2. Faites-la glisser dans la structure et placez-la à l’endroit désiré.
Pour modifier la conception de la nouvelle planche :
1. Sélectionnez les deux pages.
Sélectionnez « Remplacer tous les éléments de la planche type » (InDesign seulement).
2. Modifiez la couleur de la bordure grâce au menu Nuancier.
3. Verrouillez la couche d’arrière-plan.
Vous pouvez également consulter les sites Web d'Adobe et de Quark pour obtenir de l’aide en ligne : 
http://www.adobe.com/support/indesign/gettingstarted/index.html
[bookmark: _GoBack]http://www.quark.com/products/quarkxpress/quark_training/default.aspx
